Orientacion del Club de Pathfinders

· El Club de Pathfinders es una organización de todo el mundo.

· Ay casi 30,000 clubs que están activos en 120 países al rededor del mundo. 
Proposito del Club
· El Propósito del Club de Pathfinders es para introducir Jesucristo a los jóvenes. 
· El programa los ayudará  a desarrollar el cuerpo, la mente, y el espíritu. 
· Más que sólo habilidades nosotros deseamos que jóvenes construyan una relación con Cristo como su Señor  y Salvador, dándoles el conocimiento para sobrevivir en este mundo y  para preparar los para el Cielo. 
Metas del Club
· Establecer y lograr metas
· Aprender  y mostrar respeto
· Conocer  y hacer  amistades 
· Abrir  las mentes  a Cristo
· Enseñar  responsabilidades
· Actividades  Físicas 
· Estudiar la Biblia 
· Enseñar buena disciplina y trabajar bien en equipos
· Desarrollar la fe para creer
· Y mucho, mucho mas.
Información Básica
Costo:
· 
Registración:

$25.00

(Incluye camiseta  y cuaderno)
· 
Costo del Club:     $1.00/semana
· 


               O

                     $3.00/Mes
· Reembolso: La Registración y el 
costo del club no serán 
reembolsados.
Campamentos y eventos especiales
· Los padres son responsables de los gastos de cualquier campamento y acontecimientos especiales. 
· Pero, aremos funciones para recaudar fondos y pedir por donaciones para tratar de cubrir los mas costos posibles para los campamento o acontecimientos especiales.

· Cada Pathfinder debe tomar parte en acontecimientos de recaudación de fondos si él/ella desea que cualquier fondo sea aplicado hacia su viaje de campamento. 
· Los padres son responsables de llevar a sus Pathfinders a campamentos o acontecimientos especiales. 

Información de Matriculación
· Membrecía será concedida cuando lo siguiente sea completado. 

· La aplicación y las formas conectadas han sido entregadas.

· La juventud está dispuesta a aceptar los principios del Compromiso y la Ley de los Pathfinders.

· La juventud está dispuesta a tomar parte en todas las actividades. 
Póliza de asistencia
· Los niños son esperados asistir un promedio de 80% de actividades.

· La asistencia será tomada en todos los acontecimientos y actividades. 

· Si el Explorador debe estar ausente el padre/guardián debe notificar al Director en forma verbal o escrita. 

· Cualquier Pathfinder que tenga dos ausencias sin escusa en cualquier cuarto del año será colocado en libertad condicional.

· Los Pathfinders en libertad condicional no serán permitidos asistir a ningun acontecimiento especial por ese cuarto.

· Cuarto 1: Noviembre-Enero
· Cuarto 2: Febrero-Abril
· Cuarto 3: Mayo-Septiembre
Juntas
· Primeros 3 Martes del mes.
· (A menos que sea indicado de otra manera)

· 6:00 pm – 7:30 pm
· Iglesia Adventista del  Septimo-Dia de Lake of the Woods

· Los padres deben revisar el calendario para ver cuando hay acontecimientos/juntas.

· Cada Pathfinder es requerido a traer su carpeta y una Biblia a cada junta.

· Cada Pathfinder es requerido a ponerse el uniforme A o C a cada junta.

· La junta incluirá: Trabajo de libro, honores, ejercicios de marchar, trabajador social, y acontecimientos especiales

Uniformes
· El uniforme A será prestado por el Club de Pathfinders por donativos y funciones para recaudar fondos.

· (menos los zapatos y los calcetines/medias)

· Cualquier artículo perdido debe ser reemplazado por el de padre/ guardián.

· El uniforme siempre debe ser mantenido ordenado, limpio, y planchado. 

· El Uniforme no debe ser usado para el uso personal fuera del Club de Pathfinders. 

Clase A (Uniforme Formal)
Niñas:
· 
Blusa  - bronceada, manga corta
· 
Falda   -negra, a la rodilla
· 
Calcetines – medias negras
· 
zapatos –negros, plano, cerrado de los dedos de los pies

Niños: 
· 
Chamiza  - bronceada, manga corta
· 
Pantalones –negros, pierna recta
· 
Calcetines - negros, de vestir
· 
Zapatos –negros, de vestir
· La bufanda, el resbaladero, la banda, los alfileres y parches: serán  dados junto con el uniforme. 
· Si cualquiera de los artículos antes mencionados es perdido, los padres serán cargados para el reemplazo. 
Clase B (Uniforme Informal)
Lo mismo de Clase A menos sin lo Siguiente: 

· 

1. La bufanda y el resbaladero
· 

2. la banda
· 

3. Corbata negra
· 

4. Medias (para las niñas)  
Clase C (Uniforme de Campo)

· Camiseta de Pathfinders 

· con pantalones de mezclilla o pantalones cortos  modestos

(no más corto de 5 dedos encima de la rodilla).

· Ningunas joyas deben ser usadas con el uniforme Clase A o B.

· Los uniformes Clase A de los Pathfinders serán prestados, entonces nosotros apreciaríamos que sean regresados en cuanto ya no les queden o si el/la joven deciden dejar el Club. 
Disciplina
· El Director del  Club Mitchell Alvarez será responsable de todos los Pathfinders masculinos. 

· La Subdirectora Erika Alvarez Será responsable de todas las Pathfinders femeninas. 

· Si un Pathfinder se porta mal hablaremos con él/ella y los padres serán notificados. Después de 3 veces él/ella será suspendido/a por 1 mes y perderá el privilegio de asistir al acontecimiento especial siguiente. 

El código de Conducto
Los Pathfinders: 
1. Respetaran a los líderes y consejeros.

2. Escucharan instrucciones y las seguirán la primera vez él/ella es dirigido/a. 

3. Respetaran a otros miembros del Club.

4. Absolutamente no harán a otros sentirse mal.

5. Respetaran la propiedad del la Iglesia, del Club y otros miembros del Club.

6. Mostraran modestia en el vestido y la apariencia. 

7. Mantendrán una actitud positiva y no le bajaran los ánimos  a otros con su quejas.

8.  Obedientes y cooperativos.
9. No entre en el conducto inapropiado con alguien del otro sexo. 

10. Ningunos aparatos electrónicos serán permitidos a cualquier acontecimiento. 
11. Ningún uso del teléfono celular será permitido en cualquier junta de Pathfinders. (solamente para emergencias)
12. Mantener el Compromiso y la Ley de los Pathfinders. 

Sistema de Puntos
· Los Pathfinders estarán en un sistema de puntos que nos ayudará a nosotros a seguir las tareas, los materiales, el uniforme, la conducción y la asistencia. 

(habrá más detalles en el manual)
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